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EMENTA

Estuda as matrizes classicas do pensamento sociologico, a sociedade capitalista e a constituicdo da
sociologia enquanto ciéncia. Analisa, a luz do pensamento socioldgico classico, a constituicdo do ser
social, a estrutura social, a desigualdade social, as formas de estratificacdo o controle e a mudanca
social na contemporanea

MACRO E MICRO-COMPETENCIAS DO CURSO PARA O COMPONENTE CURRICULAR

1. Propiciar ao aluno a compreensao da realidade social na qual esta inserido, bem como na aquisicao
de uma leitura critica de seu contexto social e cultural e do papel que ocupara, como profissional, na
sociedade

2. Compreender a revolugéo cientifica como evolu¢do do conhecimento

3. Identificar o conhecimento cientifico da sociedade como processo social e historico

4. Caracterizar a contribuicéo tedrica e metodolégica das trés principais correntes de pensamento da
Sociologia para a explicacdo dos fenbmenos sociais contemporaneos.

5. Estudar as perspectivas socioldgicas contemporaneas

6. Estudar o impacto das novas tecnologias nas relagdes sociais.

OBJETIVOS E OBJETOS DO CONHECIMENTO

OBIJETIVOS

Permitir que o aluno compreenda mais proficuamente a realidade em que atuara profissionalmente,
fornecendo ao aluno um aparato conceitual que o permita compreender a histéria e o momento atual
da sociedade brasileira no que se refere as questdes sociais, econdmicas e politicas mais centrais

OBIJETO

MODULO 1 INTRODUCAO A SOCIOLOGIA

1. Para que serve a Sociologia e 0 que significa pensar sociologicamente a sociedade, por meio
da Imaginagéo Socioldgica
os de Imaginacao Socioldgica, Pés-Verdade e Fake news

2. Apresentar como era 0 conhecimento da sociedade antes da Revolucdo Cientifica :  Mito,




Filosofia, Teologia e Ciéncia como formas de conhecimento

MODULO 2 — AS TEORIAS SOCIOLOGICAS

1. Entender como a partir da Revolugéo Cientifica aparecem as Ciéncias Humanas
e, especificamente a Sociologia, por meio do Positivismo As revoluc¢des do
século XVIII - O Positivismo e a contribuicdo de Augusto Comte

2. Estudar o pensamento dos classicos da Sociologia (Marx, Durkheim, Weber) e
sua atualidade para entender a sociedade capitalista

3. Entender os paradigmas tedricos contemporaneos: dialético-materialista,
positivista-funcionalista, interacionista-hermenéutico.

MODULO 3 - SOCIOLOGIA DIGITAL

Lojkine e a Revolugdo Informacional
Adorno e Horkheimer e a Industria Cultural
Castells e a Sociedade de Redes

Debord e a Sociedade do Espetaculo

Zuboff e Capitalismo de Vigilancia

o g~ w b E

Ricardo Antunes e o novo proletariado da era digital

METODOLOGIA!

O uso do AVA-Canvas sera a ferramenta de comunicagao virtual para viabilizar o percurso metodoldgico

(sincrono e assincrono) que permitira desenvolver a metodologia que se segue.

Aulas expositivo-dialogadas.

Estudo da bibliografia do curso
Atividades em grupo em salas do Teams
Semindrios e Debates

Relatdrios de filmes e textos

1 As opgdes metodoldgicas devem ser escolhidas pelo professor, considerando a combinagdo do seu perfil como docente e do
componente curricular. Um curriculo fundamentado em competéncias exige a adogdo de diferentes metodologias, desde as
classicas-tradicionais (aula expositiva-dialogada) até as inovadoras, denominadas ativas. Exemplos: a) Aprendizagem Baseada em
Problemas, b) Aprendizagem baseada em times, c) Aprendizagem por pares, d) Design Thinking, e)Estudo de Caso,

f)Gamificagdo,g)Rotagdo por estagdes, h) sala de aula Invertida, i) World café, entre outras.



Em caso do componente curricular tiver carga hordria autonoma ou de extensao incluir os tépicos dos
quadros abaixo:

ATIVIDADES? AUTONOMAS E ATIVIDADES DE EXTENSAO

AUTONOMAS NAO SE APLICA

Objetivos das Atividades:

Descri¢ao das Atividades:

Forma de Registro:

Critérios de Avaliacao:

EXTENSAO NAO SE APLICA

Objetivos das Atividades:

Descrigao:

Cronograma:

Resultados Esperados:

Critérios® de Avaliagdo:

AVALIAGAO DO PROCESSO DE APRENDIZAGEM

Critérios de Avaliagao:

Processual — realizada ao longo do semestre letivo. Abrange a verificacdo da frequéncia, da participacdo e do
aproveitamento, e elementos de promocdo do aluno (Art. 84 do Regimento da Universidade).

Considera-se importante na avaliagdo do aluno: 1- Comportamento e participa¢cdo adequados em sala de aula 2-
Compreensao objetiva dos conceitos 3- Capacidade de problematizacao da realidade a partir dos conceitos 4-
Habilidade de leitura, construcdo de texto e expressao oral.

Instrumentos de Avaliagao:
Textos da Bibliografia do Plano de Curso em questdo. Tematicas do Conteudo Programatico. Andlise de filmes.

2 Os critérios utilizados para avaliar as atividades autdnomas devem compor também a avaliagio geral do componente curricular.

3 Os critérios utilizados para avaliar as atividades de extens3o devem compor também a avaliagdo geral do componente curricular.




Estratégias de Avaliagdo Processual®:
Textos da Bibliografia do Plano de Curso em questao. Tematicas do Contelddo Programatico. Analise de filmes.
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INFRAESTRUTURA NECESSARIA PARA O COMPONENTE CURRICULAR

, projetor multimidia, dispositivos audiovisuais, etc. Descrever também, os recursos para o desenvolvimento
das Metodologias Ativas. Plataformas Canvas e Teams

4 Havera orientacdo e acompanhamento individualizado da producdo do estudante, reelaboracdo da produgdo escrita a partir de
orienta¢do do docente e/ou retomada de conceitos. (Sugestdo, porém, o docente podera incluir a pratica que considera exequivel).



http://www.scielo.br/cgi-bin/wxis.exe/iah/?IsisScript=iah/iah.xis&base=article%5Edlibrary&format=iso.pft&lang=i&nextAction=lnk&indexSearch=AU&exprSearch=NASCIMENTO,+LEONARDO+FERNANDES
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